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Par : Nord 64 = % R763 Enchéres Yo Y Y Jeu de lacarte Y 57 57
4¢ = Splinter, de 13 a 15 DH, avec au moins quatre atouts et au maximum un Carreau.
4SA = Blackwood. Avoir cinq petits Carreaux en face du singleton est une excellente nouvelle.
5¢ = Quatre ou une clés.

5@ = (Question a la Dame d'atout.
6% =J'ai la Dame d'atout et le Roi de Trefle (si Nord a besoin de connaitre le Roi de Ceeur pour
envisager le grand chelem, il dira 6% pour le demander).

Nord devra couper trois Carreaux pour les affranchir, il ne dépend alors plus de la répartition, ni des
atouts, ni des Cceurs (pour défausser les Carreaux s'il n'enléve pas les atouts).

Ici, les atouts étant 2-2, il n'y avait aucun probléme, bravo si vous avez demand¢ cet excellent
chelem avec seulement 26 H dans votre camp.
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2% = Fort indéterminé. 2¢ =Relais. 2@ = Deux fort a Pique.

3% = Nord réveille naturellement en nommant ses Tréfles, ne supportant pas, s'il avait contré,
'enchére de 3¢ chez son partenaire.

3¢ = Est continue de se décrire.

3@ = Ouest indique sa préférence a Pique.

Si les Carreaux sont partagés, vous n'en perdrez qu'un mais, pour le cas ou ils seraient 4-2, prenez la
précaution de tirer trois tours de Carreau. Vous pourrez couper le quatriéme Carreau du 9 d'atout

maitre et totaliser neuf levées.
Mais vos chers adversaires ont dii contrecarrer votre plan. En main a Trefle, Nord a rejoué atout et

Sud en a fait de méme au troisiéme tour de Carreau.
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2% = Au moins trois cartes dans la zone 7-10 DH (Iégeérement plus que pour un soutien sans
intervention adverse).

Ouest entame le Roi de Carreau et tire ensuite 1I'As pour marquer le doubleton. Est a fourni le 2 sur
le Roti, puis, lorsqu'il reconnait la situation, doit faire un appel de préférence a Pique en fournissant le
10 de Carreau. Ouest rejoue un petit Pique, Est prend et rejoue Carreau.

L'entameur coupe, encaisse le Roi de Pique, et en rejoue, pour faire couper son partenaire, bien
défendu, moins un.
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24 = Stayman, au moins 8 H, au moins une majeure quatriéme.

Vous devez réaliser qu'en dehors de vos huit levées d'honneur : quatre Piques, un Carreau, deux
Trefles et un Ceeur, la source principale de levées sera les coupes a Carreau au mort qui vont vous
permettre d'augmenter le nombre de vos levées d'atout.

Apres I'As de Carreau, vous coupez donc tout de suite un Carreau, rentrez en main au Roi de Trefle,
coupez un second Carreau et jouez Cceur. En I’occurrence, Ouest ne peut pas plonger de 1'As sans
donner une levée supplémentaire ; aussi fournit-il un petit. Prenez du Roi, coupez votre dernier
Carreau du 10 de Pique et tirez le Roi avant d'encaisser I'As de Trefle. Il vous reste As-Dame-Valet
de Pique pour faire onze levées.
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3¢ = Sept cartes a Carreau ou six trés belles cartes et une bonne main.
4¢ = Aunom du Roi de Carreau et de Roi-Dame de Pique forcément utiles ! Posséder quatre petits
Cceurs dans la courte du partenaire est aussi une bonne nouvelle.

Ouest coupe le deuxiéme tour de Cceur et 6te les atouts. Il conceéde encore deux levées de Trefle
pour juste fait.

3¥ gagnent également en Sud.
Belle bataille compétitive ou les mineures ont gagné !
A — — -
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2% = Six cartes, ou cinq belles, 11-17 H.

26 =6-10 DH.
2SA = Bicolore mineur au moins 4-4.
X = D'appel, court a Pique, belle intervention.

3@ = Compétitif.

Coupez le troisieme tour de Cceur et purgez les atouts en finissant au mort. Faites une premiere
impasse a Carreau en laissant courir le Valet. Sud prend et insiste a Coeur. Coupez, allez au mort par
I'As de Trefle et renouvelez I'impasse a Carreau pour totaliser neuf levées.
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3¢ = Barrage, sept beaux Carreaux dans une main faible.
4¢ = Cue-bid, le fit avec une main trop belle pour un soutien direct.
5% = Controle et belle intervention.

Pourquoi Nord n'a-t-il pas entamé Carreau ? Parce qu'il n'en a pas !

Dés lors, le coup devient relativement simple. Purgez les atouts, ¢liminez les Trefles et les Ceeurs,
puis allez au mort a Pique pour avancer un petit Carreau. Sud prend mais doit rejouer Carreau ou
coupe et défausse...
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2@ = Ce n'est plus un bicolore cher, Sud a enchéri un cran plus haut qu'il ne l'aurait fait sans
intervention, on manque d'espace.

3% = Est-ce que tu arrétes les Coeurs pour jouer a Sans-Atout ?

5¢ = Je n'arréte pas les Cceurs, mais j'ai une main un peu plus jolie que le minimum promis, avec
un fit a Carreau.

Vous jouez normalement les atouts en téte, avec neuf cartes, pas d'impasse a la Dame, et réalisez

vos onze levées.
Bravo si vous avez demandé le bon contrat.
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1 ¢ =Pas d'ouverture de 24 avec votre bicolore.

4% = ['absence du singleton est compensé par le sixiéme Cceur.

X = D'appel dans une trés belle main.

5¢ = On est certain du fit a Carreau mais pas du fit a Pique.
Nord aurait pu contrer avec seulement trois cartes.

Ayant une perdante inévitable a Pique, votre probléme consiste a ne pas perdre d'atout pour la
surlevée. Vous devez donc trouver le Roi de Carreau en Ouest et, comme vous n'avez qu'une rentrée
au mort, vous devez en profiter pour déloger le Roi en partant du Valet. Vous faites plus un chaque
fois que le Roi de Carreau est sec, second ou troisieéme, ce qui représente un bon pourcentage de
chances.
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3SA = Fitté, au moins quatre atouts, 13-15 DH.

L'entame Carreau risque de provenir d'un doubleton. Si les atouts sont 2-2, vous n'aurez pas de
probléme, mais, s'ils sont 3-1, Sud pourrait peut-étre bénéficier d'une coupe a Carreau.
Il existe un moyen de vous en protéger. Jouez Trefle a la seconde levée. Nord prend et renvoie
Carreau, mais vous pouvez défausser votre dernier Carreau maitre sur le Roi de Tréfle avant de
toucher aux atouts. Quand Nord rejouera Carreau, vous pourrez couper gros et réaliser votre contrat.

'CARNAC

a partir de 1275 €
> Evadez-vous >

avec Bridge Plus



https://www.bridgeplus.com/voyage/carnac-hotel-les-salines-4/

A\V5 Sud Ouest Nord Est
vy Vvra 1SA  —  3SA —
R1063
% AD54 — —
N 832 M 10976
¥ D32 11 v 1098
82 ADV9
% RV1063 ~ % 98
& ARD4
Entame : o Valet v ¢5R465
Par: Sud 3SA +1 * 72 Enchéres Y '~ v Jeude lacarte Y Y -

ISA =De 15 a 17 H avec un jeu régulier, pas besoin de tenir toutes les couleurs.

Quand la Dame de Trefle tient, vous pouvez compter huit levées et devez chercher la neuvieme a
Cceur ou a Carreau.

Vous allez commencer par Ceeur en jouant As de Ceeur et petit vers le Valet, afin de faire trois
levées chaque fois que la Dame est en Ouest ou les Cceurs 3-3. Prenez la continuation Treéfle,
deébloquez le Valet de Pique et le Valet de Ceeur, encaissez vos cartes maitresses et jouez Carreau
vers le Roi. Quand Ouest ne prend pas... c'est qu'il n'a pas I'As !

Passez le 10 du mort et faites encore le Roi de Carreau pour une dixieme levée bien gagnée.

Ouest pouvait vous limiter a neuf levées, si, quand il prend la main avec la Dame de Cceur, il rejoue
Carreau pour éviter a son partenaire d'étre remis en main a la fin. Pas évident !
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2% = Forcing de manche sans quatre cartes a Pique, le plus souvent au moins quatre Trefles.
2SA = Au moins un arrét a Ceeur.

Vous avez huit levées de téte et une couleur Tréfle susceptible de fournir la neuviéme. Vous ne
prenez qu'au troisiéme tour de Ceeur afin de couper les communications adverses et devez manier les
Trefles de telle sorte que Nord ne prenne pas la main.

Normalement, avec une telle teneur, vous auriez fait I'impasse a la Dame. Mais ici, vous devez
commencer par tirer 1'As, puis jouer un petit Trefle pour le 9 du mort. Peu vous importe que Sud
fasse son 10, vous avez vos trois levées de Trefle et Nord ne prend pas la main !

Si vous partez du Valet de Trefle au deuxiéme tour, le 10 s'écrasera, faisant un "Buffalo". Il fallait
deviner si Nord possédait plutét la Dame seconde, ou la Dame troisieme avec le 10 second en Sud.
La premicre option était plus probable avec cinq Cceurs en Nord, mais pas ici !
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3® = Encheére d'essai au nom de cette belle main de 17 DH.

Sud entame Carreau, le déclarant a trop de Trefles perdants, il faut couper le quatrieme du mort. Il
ne doit pas jouer atout, mais jouer tout de suite As de Tréfle et Trefle, méme si la défense rejoue
atout il rejouera encore Trefle, ouvrant la coupe, et quand il reprendra la main, pourra couper le
dernier Tréfle s'ils étaient bien répartis 4-2.

- Réveillonnez

Cliquez ict ! avec Bridge Plus ! —{: =
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19 =De 8 a 17 H avec au moins cinq cartes.
2¢ =Nord préférerait en avoir cing, s'il ne joue pas la collante, il peut envisager de contrer, mais soutenir avec
quatre beaux Carreaux est tout a fait possible, Sud n'en aura rarement que trois.

29 =De 8 a 10 DH avec trois cartes a Ceeur.

3¢ = Compétitif au nom du probable fit neuvieme.
Le déclarant a quatre perdantes immédiates, 19, 1¢ et 24, il va donc devoir réaliser le reste des levées et la

réussite de I'impasse # est une hypothése de nécessité. Malheureusement, l'entame atout réduit le déclarant a
deux levées de # et deux levées de ®. La neuviéme peut provenir d'un  en cas de partage 3-3 (36%) ou d'une
levée a # si le Valet est placé (50%). Faisons confiance aux probabilités et cherchons le levée manquante a 4,
mais attention au timing : commencons par l'impasse # puis ® pour défausser un @ du mort et enfin le #10. Ne
vous préocupez pas des atouts, c'est 'adversaire qui en rejouera lui-méme en main a I'As de ©.
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3® = 11-12 DH avec quatre atouts (sauf si vous jouez cette enchére barrage, dans ce cas, vous
devrez jouer avec votre partenaire le 2SA fitté aprés intervention).

5% = La vulnérabilité favorable vous autorise a défendre.
X = Nord contre pour empécher Sud de surenchérir.

Au contrat de 5%, un Pique, un Carreau et un Trefle pour le flanc : moins un.

Bonne défense puisque les Nord-Sud réalisent dix levées sans probléme.
Une onzieme levée peut surgir si jamais Sud présente sournoisement le Valet de Carreau du mort

pour inciter Est, endormi, a couvrir. Le Carreau maitre, aprés avoir enlevé les atouts, permet d'effacer
un Trefle perdant.
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insiste a Ceeur.

Séquence tres standard.

Avec cinq petites cartes, Est entame du 7 de Cceur, la seconde plus forte.
Nord affranchit les Carreaux, prend le retour Cceur et fait I'impasse a Pique. Est prend du Roi et

Le déclarant présente alors la Dame de Tréfle, Est ne doit pas oublier de couvrir, Ouest arrétant
alors la couleur avec le 10. S'il "oublie" de couvrir, le déclarant fera onze levées, au licu de dix.
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29 =6-10 DH.

Sud entame Pique, et le déclarant coupe le troisieéme tour, puis joue Ceeur.

Si I'entameur prend immédiatement, et qu'il rejoue Pique, le déclarant pourra couper du mort, finira
de faire tomber les atouts, et fera facilement le reste.

Pour poser un probléme au déclarant, il ne faut prendre qu'au troisiéme tour de I'As de Cceur et
rejouer Pique. Est est obligé de couper de sa main, il a alors moins d'atouts que Sud, et chutera de
deux levées.

Pour ne chuter que d'un, apres deux tours de Ceeur ou 1l est resté maitre, Est doit arréter de jouer
atout, laissant Sud en faire deux, pour moins un.
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2SA = 18-19 HL, main réguliere.
3®# = Check-back Stayman, as-tu trois Piques ou quatre Cceurs partenaire ?
39 = Quatre cartes a Cceur.

Prenez I'entame en main et jouez la Dame de Pique, couverte du Roi par Nord. Faut-il prendre de
I'As au risque de ne faire que trois levées de Pique s'ils sont partagés 4-2, ou faire un coup a blanc, au
risque de ne faire que quatre levées s'ils sont 3-3 ?

Méme s'il faut prendre des risques en tournoi par paires, lorsque la chance de répartition 3-3 n'est
que de 36%, ce n'est pas une bonne idée. Il faut prendre des risques lorsque la probabilité de réussite
est d'au moins 50%. Il faut donc faire un coup a blanc, pour assurer neuf levées, méme en tournoi par
paires.
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2SA = Encheére d'essai.

46 = Maximum, 2 D pour le singleton plus 2 D pour le quatrieme atout font 10 DH.

Inutile de couper un Trefle immédiatement, cela risquerait de vosu empécher de faire onze levées.
Commencez par enlever les atouts, et affranchissez les Carreaux, si la défense ne prend qu'au
troisieéme tour, coupez un Trefle pour rentrer au mort, et utilisez le dernier Carreau pour défausser un

Coeur, vous ne donnerez plus que I'As de Cceur, plus un.

5 \ W)

7 Reéveillonnez
avec Bridge Plus !
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14 = En réponse a l'intervention, le changement de couleur 1 sur 1 est forcing, montrant au moins 8
H, et au moins cinq cartes, ou quatre belles.
X = Contre de soutien, trois cartes a Pique dans une bonne main.

3@ = Les six cartes a Pique et le Roi de Cceur valent de 'or.

En admettant que 1'As de Trefle soit bien placé, vous avez quand méme quatre perdantes et devez
donc affranchir un Cceur du mort pour défausser un Trefle perdant.

Si les Ceeurs sont 4-2, vous devrez couper deux fois et garder une rentrée au mort pour bénéficier
de la défausse. Coupez donc un premier Cceur du Valet de Pique, puis rentrez a I'atout pour couper
un deuxieme Cceur maitre. Vous pouvez maintenant purger les atouts en finissant au mort et réaliser
votre contrat.
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44 = Fit Pique, courte a Trefle, au moins 20 DH.
(c'est a dire au moins 18 H, une main de troisiéme zone).

49 = Controle Cceur sans controle Carreau (le Splinter tombe plutdt bien).
4SA = Blackwood.

5¢ =1Uneclé.

5@ = Demande de la Dame d'atout.

Sud prend l'entame de I'As de Trefle, fait tomber les atouts (ils sont 3-2), et pourra ensuite couper
un Trefle ou un Ceeur pour faire la douzieme levée.

Si les atouts avaient €té 4-1 et que la défense laisse passer deux fois, il faudra couper un Tréfle, puis
defiler les couleurs rouges, espérant que celui qui aura quatre atouts ne coupe pas trop vite.
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34 = Six cartes a Tréfle, 15-17 H.

Le Roi de Pique restant maitre (coup de Bath), Est ne doit pas continuer de la couleur.

Il faut donner la main a son partenaire. Dans quelle couleur cela peut-il étre ?

Il n'y a que le retour Ceeur qui peut permettre a son partenaire de rejouer Pique, et ainsi de battre le
contrat grace au Roi de Carreau. Une ou deux levées de chute selon que le déclarant fait ou non
I'impasse au Roi de Carreau.
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ISA =De 15 a 17 H avec un jeu régulier.

Prenez l'entame Pique de la Dame et jouez le Roi de Cceur, que Nord laisse passer. Rejouez le
Valet, qui tient, puis Cceur pour Nord qui ne peut poursuivre 'affranchissement de ses Piques.

Nord renvoie le 9 de Trefle. Couvrez du Valet, que Sud prend de I'As pour rejouer Pique, pour
votre As. Présentez le Roi de Carreau, qui tient, puis Carreau pour le 10 du mort. Sud prend de I'As

mais vous faites le reste...
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X = Apres intervention au palier de 2, le contre suivi du fit montre un soutien de trois cartes dans

une main de 11-12 DH.
Séquence alternative : on peut aussi jouer le 2SA fitté (3 ou 4 atouts, au moins 11 DH) apres

intervention a la couleur. A discuter avec votre partenaire.

Avec seulement trois perdantes, votre contrat est sur table, mais en tournoi par paires, il faut essayer
de faire mieux et ne perdre qu'une levée de Trefle. Apres avoir purgé les atouts, jouez le Valet de
Trefle, couvert par la Dame et pris de 1'As, puis faites I'impasse au 9. L'intervention de Nord localise
(en principe...) les honneurs a Trefle chez lui.
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Entame : ¥ Roi v 8RE3109 _
Par: Est 6 ¢ = % RVS8 Enchéres Yo Y Y Jeu de la carte Yo Yo Y
3¢ = Apres un changement de couleur 2 sur 1, 15-17 H, au moins six belles cartes.
3@ = Force a Pique. 3SA = Arrét a Ceeur.
4¢ = Le fit. 49 = Contrdle.

5@ = Deux clés et la Dame d'atout.

L'entame Cceur ne vous laisse pas le temps d'affranchir les Tréfles du mort, car il faudrait rendre la
main. Votre seule chance de gagner est de mettre en place une fin de coup obligeant Sud a jouer sous
son Roi de Trefle ou coupe et défausse. Mais les atouts étant 3-1, vous étes obligé de tirer un
troisieme tour et il n'y a donc plus de possibilité de coupe et défausse. Encaissez alors toutes vos
cartes maitresses, puis rejouez le Valet de Cceur : Sud est pris au piege ! S'il défausse deux Tréfles,
séchant son Roi, il ne faudra pas vous tromper, et tirer 1'As...

NB : Le méme plan de jeu fonctionne si Est joue 6SA aprés avoir ouvert d'1SA.

A RO3 Sud Ouest Nord Est
¥ 108765 _
R73
& 42 1 & — l1e —
& D1076 A 85 14 — 1 SA —
v AV4 ¥ RD92
942 DV108 25A
% D96 % 853
A AV42
Entame : ¢ Dame v3
A65
Par : Nord 2SA = % ARV107 Enchéres Y& Y 7' Jeude lacarte Y 57 /v

2SA =16-17 H sans trois cartes a Cceur (sinon 29).
Cette enchére montre donc une distribution irréguliére avec le plus souvent un singleton a Cceur
(sinon, Sud aurait ouvert d'I1SA).

Prenez I'entame de la Dame de Carreau du Roi et tentez I'impasse a Trefle. Ouest rejoue Carreau.
N'ayant plus d'arrét a Carreau et avec des Cceurs non gardés, ne faites pas l'impasse a Pique mais
réalisez vos huit levées.




A ADG4 Sud Ouest Nord Est | Sud Ouest Nord Est
V\1/069554 1 1v X — (19 19v 18 —
® AD 1SA — 2v — |[1SA — 2v¢ —
M 1075 M VI8 2SA — 3SA — (24 — 3 —
Vv AD942 v 103 - -
R3 27 876 35A
% VO3 < $+ R10872
M R332
Entame : ¥4 | Y R87
ADV?2
Sud 3SA = % 654 Enchéres Y Y 5~ Jeu de lacarte Yo Y 57

X = Quatre cartes a Pique, si vous jouez la collante, sinon 1.
ISA = 12-14 H réguliers, sans quatre cartes a Pique, pas forcément d'arrét a Ceeur.

29 = Partenaire, as-tu un arrét a Ceeur ?
2SA = Oui et je suis minimum.

Lorsque le Valet de Cceur fait la premiére levée, vous ne devez pas vous précipiter sur I'impasse a
Carreau car, si elle rate, Ouest rejouera Trefle (qu'il ait le Roi ou non) et vous vous retrouverez au
pied du mur, obligé de choisir entre I'impasse a Trefle et les Piques 3-3, sans avoir pu cumuler les
chances. Le bon timing consiste donc a tester les Piques avant de tenter I'impasse a Carreau. Plus de
probléeme s'ils sont 3-3 ; sinon on pourra tenter I'impasse a Trefle quand Ouest en jouera en sachant

que c'est la seule chance qui reste.

A R953 Sud Ouest Nord Est
¥103 2 & - 2
ARV
# 10865 — 2v — 4v
A D10 M A8 — — —
¥ ARD874 YV652
1032 'l 974
% AR % 9732
A\7642
Entame : ¢ As v9
D865
Par : Ouest 49 = % DV4 Enchéres Y 57 77 Jeu de lacarte Yo Y Y

2% = Fort indéterminé avec un unicolore Cceur de cinq perdantes.
2¢ =Relais.

La défense encaisse les trois premicres levées de Carreau (Sud fournit le 8 sur l'entame pour
encourager son partenaire a continuer de la couleur) et contre-attaque Trefle.
Votre seule chance de gagner est, a présent, de squeezer Nord a condition qu'il détienne le Roi de
Pique et quatre cartes a Trefle. Purgez les atouts, encaissez le deuxieéme honneur Tréfle et coupez un
Trefle. Maintenant, encaissez tous vos atouts. Sur le dernier, Nord est obligé de lacher le 10 de Trefle

ou de sécher le Roi de Pique...




A D63 Sud Ouest Nord Est
v D654 _ —
852
& D82 — 1v — 1 SA
aV5 i M AR4 — 3 — 3SA
¥ AR982 v73 L . L
ARDVG6 107
%R % V107654
A 109872
Entame : #10 v \9/41,%
Par : Est 3SA +1 % A93 Enchéres Y 57 57 Jeude lacarte v 57 57

3¢ = Bicolore a saut, forcing de manche (au moins 20 HL).

Vous passez le Valet de Pique du mort, et la Dame pousse jusqu'a I'As. Encaissez I'As de Cceur
pour voir si la Dame, le Valet ou le 10 apparait. Si c'est le cas, encaissez le Roi pour écraser un
éventuel petit honneur complémentaire second, ce qui permettrait d'affranchir a coup str une levée
supplémentaire a Ceeur, les adversaires n'ayant plus droit qu'a un Ceeur et deux Trefles.

Si cela ne marche pas, il reste la chance des Cceurs 3-3, en affranchissant deux levées de longueur.

Dix levées ici si vous avez bien tenu compte de vos cartes intermédiaires a Ceeur.

A DV108632 Sud Ouest Nord Est
vD 1w
9
% A1087 — 2v 34 —
»— M AR74 — _
v A32 30 ¥ 98765
V108732 ARG
% V543 &2
A 95
Entame : ¢ Roi v 52{104
Par : Nord 3& = % RD96 Enchéres Y 77 7' Jeude lacarte Y& Y& Y

29 = 6-10 DH, au moins trois cartes a Cceur.
3@ = Barrage, sept cartes dans une main faible.

Est entame le Roi de Carreau pour "voir le mort" et contre-attaque son singleton Trefle.

Le déclarant risque une coupe, s'il joue Pique, Est prend, rejoue Cceur pour 1I'As d'Ouest qui donnera
une coupe a Trefle. Comment I'éviter ?

Il faut prendre au mort et jouer la Dame de Carreau, défaussant la Dame de Cceur. Est ne pourra
plus rendre la main a son partenaire grace a ce coup du Ciseau, et le contrat gagnera.

Et si Ouest avait un honneur a Pique ?

Dans ce cas, il n'y avait rien a faire, le contrat ne pouvait pas gagner.




A DS Sud Ouest Nord Est
v 864 1SA — 2 SA —
R9874
% R106 — —
N 965 A \V10432
Y RDV103 v 72
632
% A8 ~ b D9753
A AR7
Entame : ¥ Roi VY A95
DV105
Par : Sud 2SA -1 % V42 Enchéres Y 57 57 Jeude lacarte Y& Y 57

2SA = Exactement 8 H (voire 9 H avec un jeu 4-3-3-3) sans majeure quatrieme.

Ouest entame le Roi de Cceur, laissé passer par le déclarant, et continue du 10 pour indiquer a son
partenaire une préférence a Treéfle. Le déclarant prend et présente la Dame de Carreau. Est ne peut
pas se tromper et va renvoyer Trefle, pour une de chute.

Sur un retour Pique au lieu de Trefle, le déclarant réalise son contrat.

A 96543 Sud Ouest Nord Est
v D62 — — 1 &
5
-r-AD103 — 1 — 28A
V82 & AD — 3 SA — —
v AV4 v R97 .
R98732
&7 - -T-R86542
A R107
Entame : 93 ¥ 10853
V1064
Par . Est 3SA +1 % V9 Enchéres vk '~ 7' Jeude lacarte Y Y 7

2SA = Un jeu régulier de 18-19 H, malgré les six Trefles, il sont vraiment laids !

Est laisse venir 'entame Cceur vers sa main (Nord fournit la Dame, ouf) et débloque As-Dame de
Carreau. Les Carreaux sont 4-1, terrible nouvelle !

Mais il ne faut pas se laisser abattre. Ceeur pour le mort et Carreau.

Sud prend et rejoue Cceur, il a maintenant un Ceeur affranchi.

Le déclarant prend du mort, défile ses Carreaux (il est a la téte de neuf levées) et devra décider de
son plan pour la dixieme. L'impasse Pique, neuf levées, I'impasse Trefle, dix levées.

Comment choisir ?

Nord aura sans doute défaussé de nombreux Piques sur le défilé des Carreaux, plagant assez
probablement le Roi en Sud, mais ce ne sera jamais une certitude.




A R86 Sud Ouest Nord Est
Y ADVG6 1 SA _
DV87 _ _
% D6
M A32 - A \/1094
v 92 ¥ R1085
R32 33 A9
% 109432 % R85
AD75
V743
Entame : # Valet 10654
Par: NS 1SA = % AV7
A R652 Sud Ouest Nord Est
¥ 983 1 SA
964
% AD9 — 2 — zv
4 DV9 A A84 — 3 SA — —
¥ RDV107 . v A6 —
72 34 AR53
% 863 * V752
A 1073
¥ 542
Entame : ¢ Dame DV108
Par : EO 3SA = % R104
A\754 Sud Ouest Nord Est
¥YDV1054 le 2 SA 4 v —
R8 . o
® D7
a A8 sy M 1032
v __ v 832
V109654 Al D732
% ARV94 -~ % 1032
A RD96
¥ AR976
Entame : s As A
Par: NS 4% = % 865
A7 Sud Ouest Nord Est
¥YV10985 2 SA — 3 &
R8
% D1093 — 3 —  3SA
® A5 M R864 T _ —
¥ ARD . v 764
975 { 36 A1064
% AR654 % 87
A D10932
v 32
Entame : ¥ Valet DV32
Par : EO 3SA = * V2




A 42 Sud Ouest Nord Est
¥ AD872 — 1
*2308%2 — 14 — 3 SA
& DI9873 - d AR105 — 4 A — _
¥ RV5 . v 103 —
75 37 ARD4
% RV6 % D105
A\G
¥ 964
Entame : o3 V986
Par: EO 4 & = % A742
A RD6G4 Sud Ouest Nord Est
¥ AV103 _
7
* A1084 254 — 3% =
A 982 yummy A 1073 3 — 6 SA —
¥ 8652 v74 _ _
V86 Ml R10532
% V75 % 932
A AV5
Y RD9
Entame : ¥ 6 AD94
Par : NS 6SA +1 % RD6
A R8743 Sud Ouest Nord Est
¥ ARD4 1 — 1a —
2 [— _
%1042 34 4
A AG5 A2 44 — — —
v 93 . Y V107652
V7643 39 109
% 863 - & AR97
A DV109
vs8
Entame : sk As ARDS85
Par: NS4 = % DV5
ADV52 Sud Ouest Nord Est
v9 29 — 2 SA
S 1093 M AT6 — Sa — 6 SA
¥ ARDV85 ¥ 1064 — — _
65 { 40 A73
* 75 % ARDV
A R84
V732
Entame : ¢ Roi V1094
Par : EO 6SA = * 1084




((" Hotel « Le Splendid» 4*
Du 39 aout au 6 septembre 2025
A partir de 1095 € ‘

Croisiere « Grand Tour d’Ecos

Avec Christine Koeck

16 au 26 septembre - 11 jours
A partir de 4895 €

La Grece avec Jean-Gilles Hervé
Hotel « Kassandra Palace» 5*
Du 25 septembre au 2 octobre 2025
A partir de 1045 €

Dinard
Grand Hoétel Barriere 5*
13 au 19 octobre 2025
A partir de 1545 €

Bridge Plus Voyages
135 rue de la Chalouere - 49100 Angers
0241370474 - cyrille@bridgeplus.com



https://www.bridgeplus.com/voyage/dax-hotel-le-splendid-4/
https://www.bridgeplus.com/voyage/grand-tour-decosse/
https://www.bridgeplus.com/voyage/grece-hotel-kassandra-palace-5/
https://www.bridgeplus.com/voyage/dinard-le-grand-hotel-barriere-5/
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